Unele versiuni noi ale limbajului Lisp (SchegiegCommon-
Lisp spre exemplu) au adoptatjar ea statica a domeniului.
Exemplu (Common-Lisp):
>(defun f1(x)
()

>(defun f( )
X)

>( f15)
*** . EVAL: variable X has no val ue

Explicatia semnalrii erorii este aceeaicvaloarea variabilei
x din fungia f este gutat static in mediul fungei f si apoi n

mediul Tnconjuitor textual care este mediul global. Deoarece ea

nu este definit acolo, ci doar in mediul local futei f 1, se
semnaleaxzeroare.

Din motive de compatibilitate cu dialectele Lispinaachi,
in Common-Lisp exigt si posibilitatea legrii unui domeniu
dinamic la o variabdl prin solicitarea explicita programatorului.
in aceste cazuri, legarea se @autu in mediul Tnconjutor
textual, ci Tn mediile parcurse anterior, oriunde fiaele n
program.

Exemple :

1) Declararea unei variabile localesjaeci al

>(defun f1(x)
(decl are (special x))
(f))

>(defun f( )
X)

>(f1 5)

5

2) Declararea globala unei variabile, cdef var
>(defar x)
>(defun f1(x)
(f))
>(defun f(x)
X)
>(f1l 5)
5

Durata de existenta a variabilei. Alocarea memoriei

Durata de existga se refei la intervalul de timp céat o
anumit zom de memorie este asodaftariabilei.

Asocierea zonei de memorie coresgitodare unei variabile

se realizeazprin ga numitaalocare.

Alocarea poate avea loc:

o dtatic: Thainte de exegie; o anumid zora, stabilii la
compilare, #imane asociét variabilei pe tot parcursul
exectiei programului;

e dinamic. alocarea are loc 1n timpul exe@i
programului; zona alocapoate fi eliberdt ulterior.

Alocarea dinamig, la randul ei, se face:

e automat: fara  solicitare  din partea
programatorului;

* la cerere: ca urmare a solicitii explicite din
partea programatorului, printr-o insttiume
corespunatoare (ew, mal | oc).



