Lista temelor de proiect / 2007

Bibliografie:  V. Cretu, Structuri de date si algoritmi, Editura Orizonturi Universitare, Vol 1 si Vol 2

	
	TEMA
	Echipa 1


	Echipa 2

	
	
	Nume         
	Grupa
	Nume
	Grupa

	1
	BIBLIOTECA: Algoritmi de sortare interna. Metode directe si avansate. DEMO: Analiza performantelor. Studiu comparativ. Implementare Java.
	Chiorean Tiberiu 1.2
	

	
	
	Cartog Cristian
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	2
	BIBLIOTECA: Algoritmi de sortare interna. Metode directe si avansate. DEMO: Analiza performantelor. Studiu 

comparativ. Implementare C++.
	Dop Ioana  2.2
	Doba Victor 2.1

	
	
	Dirlea Oana 2.1
	

	
	
	Francz Krisztina 2.2
	

	
	
	
	

	3
	BIBLIOTECA: Algoritmi de sortare externa. DEMO: Analiza performantelor. Studiu comparativ. Implementare Java.
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	4
	BIBLIOTECA: Algoritmi de sortare externa. DEMO: Analiza 

performantelor. Studiu comparativ. Implementare C++.
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	5
	BIBLIOTECA: Algoritmi de sortare bazati pe baze de numeratie (radix, liniara tablouri cu articole de mari 

dimensiuni). DEMO: Analiza performantelor. Studiu comparativ.
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	6
	PRODUS PROGRAM: Sortare polifazica. Implementare Pascal. DEMO: Teste de performanta.
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	7
	PRODUS PROGRAM: Sortare polifazica. Implementare C. 

DEMO: Teste performante.
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	8
	PRODUS PROGRAM: Sortarea hibrida a fisierelor secventiale de foarte mari dimensiuni intr-o zona de memorie cu dimensiuni impuse. DEMO: Analiza performante.

	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	9
	PRODUS PROGRAM: Vizualizarea  dinamica a algoritmilor  de sortare. Implementare appleturi Java.
	Tabacu Iulia 5.1
	Tureanu Amalia 5.2

	
	
	Tanasie Adriana
	Chereches Vasile 1.2

	
	
	
	Szanto Karoly 5.1

	
	
	
	Tamas-Seliceanu Domitian 5.1

	10
	STUDIU: Algoritmi recursivi. (Algoritmi care implementeaza definitii recursive, de divizare, determinarea tuturor solutiilor, grafici).Implementare C. DEMO: Profil. Teste performanta. Comparatie cu variantele nerecursive. 

Executie interactiva.
	Peptan Alexandru 4.1
	

	
	
	Perini Romano
	

	
	
	Petcu Victor
	

	
	
	Pasca George
	

	11
	STUDIU: Algoritmi recursivi. (Algoritmi backtracking, saltul calului, problema celor 8 regine, probleme (m,n), selectia optima, relatii stabile).Implementare C. DEMO: 

Profil. Teste performanta. Comparatie cu variantele nerecursive. Executie interactiva.
	Dobroschevici Roman 2.2
	

	
	
	Domsa Andrei
	

	
	
	Gaina Iulia
	

	
	
	Fenes Laurentiu
	

	12
	BIBLIOTECA: TDA sir. Variante de implementare. Algoritmi de cautare. Implementare  C++. DEMO: Analiza 

performante. Studiu comparativ. Ilustrare grafica.

	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	13
	BIBLIOTECA: TDA lista. Implementare cu tablouri, pointeri, cursori. Liste ordonate, neordonate sau exploatate prin reordonare; simplu si dublu inlantuite; cu si fara noduri fictive. Implementare C. Definire interfata utilizator. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta.

	Termure Cosmin 5.1
	Ioica Mihaela  3.1

	
	
	Tal Ciprian 
	Ivascu Ancuta 3.1

	
	
	
	Vig Adelina  5.2

	
	
	
	Stangaciu,Valentin 5.1

	14
	BIBLIOTECA: TDA lista. Implementare cu tablouri, pointeri, cursori. Liste ordonate, neordonate sau exploatate prin reordonare; simplu si dublu inlantuite; cu si fara noduri fictive. Definire interfata utilizator. Implementare C++. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta.
	Balan Andrei 
	Mocan Dalina  3.2

	
	
	Balica Mircea
	Munteanu Anca 2.2

	
	
	
	Pocsai Noemi 4.1

	
	
	
	Popa Alex  4.1

	15
	BIBLIOTECA: TDA coada si coada bazata pe prioritate. Tehnici de implementare.  Implementare C++. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta.

  
	Davidescu Roxana 2.1
	

	
	
	Cosma Mihai
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	16
	 BIBLIOTECA: TDA tabela. Tehnici de implementare. Implementare C++. DEMO: Exemple de utilizare. Profil 

performanta.


	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	17
	 STUDIU: Tehnica dispersiei. Dispersia inchisa, deschisa, rehashing. DEMO: Studiul performantelor. Exemple de utilizare
	Oros Andrei  4.1
	Olar Cristian 3.2

	
	
	Pacurar Ovidiu
	

	
	
	Maruta Alex 3.2
	

	
	
	
	

	18
	PRODUS PROGRAM: Generator de referinte incrucisate. Implementare cu liste, arbori, tabele. Implementare  C++. DEMO: Analiza comparativa. Studiu performante. Exemple de 

utilizare.


	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	19
	BIBLIOTECA: TDA arbore generalizat. Tehnici de implementare (tablouri, liste, primul_fiu-frate_drept). 

Implementare Java. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performante.

Bibliografie: Vol 2 - &8.1
	Verebi Ioana 5.2
	Filip Stefan  2.2

	
	
	Ganea George  2.3
	Drimba Daniela 2.2

	
	
	Trutia Carmen 5.2
	

	
	
	
	

	20
	BIBLIOTECA: TDA arbore generalizat. Tehnici de implementare (tablouri, liste, primul_fiu-frate_drept). 

Implementare C++. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performante.

Bibliografie: Vol 2 - &8.1
	Tirui Mihaela  5.2
	Bica Bogdan  2.3

	
	
	Tismanaru Maria5.2
	Brandibur Anca 2.3

	
	
	GalosMihai 2.3
	

	
	
	
	

	21
	BIBLIOTECA: TDA arbore binar ordonat. Implementare cu tablouri si pointeri. Varianta recursiva si iterativa. 

Implementare Java. DEMO: Analiza performantelor. Exemple de utilizare. Profil performante.

Bibliografie: Vol 2 - &8.3
	Ungurean Lucian 5.2
	

	
	
	Ungureanu Robert
	

	
	
	Vargatu Anca  5.2
	

	
	
	
	

	22
	BIBLIOTECA: TDA arbore binar ordonat.Implementare cu tablouri si pointeri. Varianta recursiva si iterativa. 

Implementare C++. DEMO: Analiza performantelor. Exemple de utilizare. Profil performante.

Bibliografie: Vol 2 - &8.3
	Arsovan Cristian 1.1
	Aldan Ionela  1.1

	
	
	Apostol Oana 1.1
	Badau Alina

	
	
	Baleti Ramona  
	Agnola Liviu

	
	
	
	

	23
	BIBLIOTECA: Arbori AVL. Implementare C++. DEMO: 

Exemple de utilizare. Analiza performantelor. Profil 

Performante

Bibliografie: Vol 2 - &8.5
	Golcea Sanda  2.3
	Tatar Natalia 5.1

	
	
	Manciu Bogdan 3.1
	Martin Cristina 3.1

	
	
	Grosan Cosmin
	Mare Septimiu 3.1

	
	
	
	Mezo Patrik

	24
	PRODUS PROGRAM: Vizualizarea arborilor AVL. DEMO: 

Exemple de utilizare.

Bibliografie: Vol 2 - &8.5
	Panici Zora 4.1
	Fanaru Oana   2.2

	
	
	Pap Cristian
	Dragomir Titian 

	
	
	Padurean Ramona
	Dragos Emanuela

	
	
	
	Ignisan Daniel 3.1

	25
	BIBLIOTECA: Arbori binari optimi. Implementare C. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta.

Bibliografie: Vol 2 - &8.6  
	Marin Mihai Radu
	

	
	
	Savi Vlad
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	26
	BIBLIOTECA: Arbori B. mplementare C (tablouri, pointeri). DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta. 

Vizualizare.


	Szabo Norbert
	Tarce Mihai

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	27
	 BIBLIOTECA: Arbori B binari asimetrici. Implementare. 

DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta. Vizualizare.

  
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	28
	BIBLIOTECA: Arbori B binari simetrici (constructie, insertie, suprimare, vizualizare). Implementare. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta. Vizualizare.

  Bibliografie: Vol2 - &8.9.3.1
	Caba Ciprian 2.1
	Banyai Emanuel 2.2

	
	
	Besnea Alin
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	29
	BIBLIOTECA: TDA multime. Implementare bazata pe arbori 

2-3. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta. Vizualizare.

  
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	30
	 BIBLIOTECA: TDA multime. Implementare bazata pe arbori 

liste inlantuite si arbori binari. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta. Vizualizare.

  
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	31
	BIBLIOTECA: TDA multime pe care sunt definiti operatorii uniune si cauta. Implementare cu tablouri, liste inlantuite, arbori (optimala cu comprimarea  drumului). DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta. Vizualizare.

Bibliografie: Vol2- &9.6
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	32
	STUDIU: Problema LCS. Implementare bazata pe multimi 

pe care sunt definiti operatorii Uniune, Cauta si Partitionare (varianta arbori 2-3). DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta.

 Bibliografie:  Vol2-&9.7, 8.9.4

	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	33
	 PRODUS PROGRAM: Structura dictionar. Implementare bazata pe arbori de regasire (tablou, lista) si tabele de dispersie. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta.

Bibliografie: Vol2 - &9.4.1


	Balasz Anna 1.1
	Iounas Victor 3.1

	
	
	
	MarcRazvan

	
	
	
	Sonea Laura 5.1

	
	
	
	Tulbure Andrei

	
	
	
	

	34
	 PRODUS PROGRAM: Structura dictionar. Implementare bazata pe liste ordonate, neordonate si tablouri. DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta.

  Bibliografie: Vol2 - &9.4.1

  
	Ispas Corina  3.1
	Sorodoc Mihaela 5.1

	
	
	Igna Alina
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	35
	 BIBLIOTECA: TDA Graf. Implementare bazata pe matrici 

de adiacenta. Varianta extinsa (Shiflet), varianta restransa (Decker). 

DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta. Vizualizare.

Bibliografie: Vol2- &10.2.1, 10.2.2, 10.3.1
	Ieran Liviu 
	Pantis Laura 4.1

	
	
	Gherban Flavia
	Mangra Marius  3.1

	
	
	Hreniuc Alex
	Lucuta Silvia 3.1

	
	
	
	

	
	
	
	

	36
	 BIBLIOTECA: TDA Graf. Implementare bazata pe structuri 

de adiacenta utilizand liste simple si multiliste. Varianta extinsa (Shiflet). DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta. Vizualizare.

Bibliografie: Vol2- &10.2.1, 10.3.2

  
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	37
	 BIBLIOTECA: Determinarea arborilor de cautare "in adincime" si "prin cuprindere". Grafuri implementate prin matrici de adiacente, structuri de adiacente si varianta  Decker. DEMO: Exemple de utilizare. Vizualizare.

  Bibliografie: Vol2-&10.5.1, 10.3.1, 10.3.2, 10.2.2

  
	Lifa Adrian
	Marta Alin

	
	
	Miklos Artur
	Lazin Stefan-Marius  3.1

	
	
	
	Hutiu Aurel 2.3

	
	
	
	

	
	
	
	

	38
	 STUDIU: Conexitatea grafurilor. Puncte de articulatie. Componente biconexe. Grafuri implementate prin matrici, structuri de adiacente si multiliste (varianta Decker). 

DEMO: Exemple de utilizare interactiva. Vizualizare.

Bibliografie: Vol2 - &10.5.2, 10.3, 10.2.2
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	39
	BIBLIOTECA: Arbori de acoperire minimi in grafuri ponderate orientate implementate prin matrice de adiacente, structuri de adiacente si multiliste (varianta Decker). 

(Algoritmul lui Prim, cautarea bazata pe prioritate, algoritmul lui Kruskal). DEMO: Exemple de utilizare 

interactiva. Vizualizare.

Bibliografie: Vol2 - &11.2, 10.3, 10.2.2

  
	Balas Adrian 1.1
	Olar Marius 3.2

	
	
	Adam Valentin
	Cucu Ioan 1.3

	
	
	Albu Zoran
	

	
	
	Achim Cristian
	

	
	
	
	

	40
	 STUDIU: Determinarea drumurilor minime corespunzatoare unui nod al unui graf prin tehnica cautarii bazate pe prioritate. Varianta matrice de adiacente, structuri de adiacente, multilista (Varianta Decker). DEMO: Exemple de utilizare interactiva. Profil performanta. Vizualizare. 

Bibliografie: Vol2 - &11.3.1, 10.3, 10.2.2

                                                                                                                                                     
	Tamas Mihai 5.1
	

	
	
	Groza Aurelian 2.3
	

	
	
	Nemeti Andrei 3.2
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	41
	 STUDIU: Grafuri orientate. Problema drumurilor minime cu origine unica - algoritmul lui Dijkstra. Problema 

drumurilor minime corespunzatoare tuturor perechilor de noduri - algoritmul lui Floyd. Centrul unui graf. DEMO: Exemple de utilizare interactiva. Vizualizare trasee.

Bibliografie: Vol2 - &12.1, 12.2


	Valuch Camelia 5.2
	Balajiu Calin 1.1

	
	
	Veleanu Raluca 5.2
	Barbu George  1.1

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	42
	STUDIU: Grafuri orientate. Traversare. Arbori de cautare in adincime, tipuri de arce. DEMO: Exemple de utilizare. Vizualizare.

Bibliografie: Vol2 - &12.4

	Drasovean Dan 2.2
	Gavrila Alexandru 2.3

	
	
	Draghici Viorel 2.1
	

	
	
	Dudoiu Alina 2.2
	

	
	
	Ene Octavian 2.2
	

	
	
	
	

	43
	 STUDIU: Grafuri orientate. Componente puternic conectate. Algoritmul Kosaraju-Sharir, algoritmul lui Tarjan. DEMO: Exemple de utilizare. Vizualizare.

Bibliografie: Vol2 - &12.6

	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	44
	STUDIU: Coduri Huffmann. Algoritmi de comprimare. 

DEMO: Exemple de utilizare. Profil performanta.

  Bibliografie: Vol2-&8.7


	Velciov Ivan 5.2
	Ghiurcuta Cr  2.3

	
	
	Torok Edwin
	Giurca Iulia  

	
	
	Tismanaru Cristian
	Sorin Fundatureanu

	
	
	
	

	
	
	
	

	45
	STUDIU: Probleme de flux maxim. Implementare, studiu de performanta. DEMO varianta interactiva.

Bibliografie: Vol2-&12.7
	Suciu Gheorghe 5.1
	

	
	
	Balogh Alexandru
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	46
	 STUDIU: Tehnica cautarii bazate pe prioritate in:


a) grafuri implementate prin structuri de adiacente


b) grafuri implementate ca si matrici de adiacente


Particularizari: 

1. algoritmul lui PRIM;

2. algoritmul lui DIJKSTRA

3. cautarea in adancime

4. cautarea prin cuprindere


DEMO: varianta interactiva.

Bibliografie: Vol2-&11.2.2.1, 11.4


	Pataki Cristina
	Grigorovici Alexandru 2.3

	
	
	Petrisor Radu
	Ianosi Nicoleta

	
	
	Petruta Cristian
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	47
	STUDIU: Determinarea arborilor de cautare minimi prin cele trei metode (algoritmul lui Prim, tehnica cautarii 

bazate pe prioritate, algoritmul lui Kruskal). Vizualizare (trace). Analiza comparata a performantelor.

Bibliografie: Vol2-11.2
	Sevastre Andra
	Dascalu Sarah 2.1

	
	
	Stanescu Bellu Madalina
	Dina Roxana

	
	
	
	Dragotoniu Cezar

	
	
	
	

	
	
	
	

	48
	 PRODUS PROGRAM: Arbori optimi. Comparatie intre arborii optimi si arborii echilibrati corespunzatori 

aceluiasi set de chei. Vizualizare.

Bibliografie: Vol2-&8.6
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


