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Declararea, definirea şi apelul funcţiilor

O funcţie se defineşte cu antetul urmat de corpul sǎu:

tip rezultat nume funcţie ( lista parametri )

{ /* declaraţii şi instrucţiuni din corpul funcţiei */ }

unde lista de parametri e fie void (dacǎ nu sunt parametri), fie

tip par1 nume par1 , tip par2 nume par2 , tip parn nume parn

O declaraţie de funcţie e doar antetul urmat de ;

– dacǎ vrem sǎ folosim (apelǎm) funcţia fǎrǎ ca ea sǎ fie ı̂ncǎ definitǎ

– dacǎ e definitǎ altundeva (ex. bibliotecǎ) – declaraţii din fişiere .h

int abs(int n); int getchar(void); void exit(int status);

double pow(double x, double y); int main(int argc, char *argv[]);

Declaraţia ı̂ncepe cu void doar dacǎ funcţia nu returneazǎ nimic!

O funcţie se apeleazǎ similar ca şi ı̂n matematicǎ: nume(argumente)

Argumentele pot fi expresii arbitrare (incl. variabile sau constante)

printf("%d",abs(x+2)); c = getchar(); exit(1); z = 2 + pow(x-3, 5);
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Parametrii de funcţii

În limbajul C, parametrii se transmit prin valoare. Adicǎ:

– ı̂nainte de apel se calculeazǎ valoarea expresilor date ca argument

– la ı̂nceputul execuţiei funcţiei, fiecare parametru din antet primeşte

valoarea argumentului corespunzǎtor

– parametrii din declaraţia funcţiei se comportǎ ca şi variabile locale:

nu sunt vizibili dupǎ ieşirea din funcţie; valorile nu se transmit ı̂napoi

void f(int x) { x = 5; } void main(void) { int y = 3; f(y); }

In interiorul lui f, x se modificǎ din 3 ı̂n 5. Dar y nu se schimbǎ !!!

Dacǎ apelǎm f(4), nu putem sǎ-l facem pe 4 egal cu 5 !!!

Dacǎ apelǎm f(y*y + 2), programul NU rezolvǎ ecuaţia y2 + 2 = 5 !!!

Pentru a returna o valoare folosim instrucţiunea return expresie ;
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Parametrii de funcţii (cont.)

La ı̂nceputul funcţiei, fiecare parametru are o valoare cunoscutǎ:

valoarea expresiei transmisǎ ca argument. E greşit sǎ scriem:

void f(int x) {

printf("Introduceţi valoarea lui x"); // x e deja cunoscut !!!

scanf("%d", &x); // dacǎ x e dat, de ce vrem sǎ citim altul ???

}

Când apelǎm f(4) ı̂nseamnǎ cǎ vrem sǎ lucrǎm cu 4, nu sǎ-l citim!!!

Dacǎ funcţia citeşte x, nu-l are parametru (nu poate sǎ-l modifice!)

NU: void citeste(int x); De ce ı̂i dǎm funcţiei valoarea lui x

ca argument când noi cerem o valoare ? Ce ı̂nseamnǎ citeşte(3) ??

Funcţia trebuie sǎ ia ca parametru o adresǎ de ı̂ntreg, pentru a scrie

rezultatul la acea adresǎ: void citeşte(int *px) { scanf("%d", px); }

sau returneazǎ valoarea (fǎrǎ parametri, o variabilǎ localǎ pt. rezultat)

int citeşte(void) { int x; scanf("%d", &x); return x; }
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Pointeri

O declaraţie de pointer: tip *ptr; spune: voi avea un obiect

(sau tablou) de tipul tip, dar ı̂ncǎ nu existǎ, n-am memorie pentru el

⇒ nu-l putem folosi ı̂nainte de a-i atribui o zonǎ de memorie !

(adresa unei variabile existente, sau zonǎ alocatǎ dinamic)

– Alocǎm static: când cunoaştem dinainte dimensiunea.

char s[80]; NU ne complicǎm: char *s; s = malloc(80); if (!s) ...

– Folosim malloc: când ştim dimensiunea ı̂n momentul apelului.

printf("Câte numere"); scanf("%d", &n"); tab=malloc(n*sizeof(int));

l=strlen(s); if (p=malloc(l+1)) strcpy(p, s); else ...

– Folosim realloc: când iniţial nu am alocat cât trebuie

ı̂ntotdeauna folosim pointerul nou returnat (poate muta memoria)
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Pointeri si tablouri

Numele unui tablou e adresa sa de ı̂nceput (o constantǎ !)

⇒ numele unui tablou (incl. şir de caractere) e un pointer (constant)

⇒ tablou[indice] sau pointer[indice] e acelaşi lucru

⇒ char a[10], b[10]; a = b; NU copiazǎ tablouri, ci atribuie adrese !

(şi dǎ eroare de compilare, pentru cǎ a e constantǎ !)

s1==s2 comparǎ pointerii (se suprapun?), nu conţinutul: strcmp(s1, s2)

⇒ NU are sens sǎ scriem void f(char s[20]).

scriem: void f(char tab[]) sau void f(char *tab)

(NU se transmit 20 de caractere, se transmite adresa tabloului)

Tablouri de şiruri de caractere:

char tab[NUM][LEN]; (dacǎ cunoaştem lungimea maximǎ a şirului)

char *tab[NUM]; fiecare element (adresǎ) trebuie atribuit (alocat) !
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Pointeri ca parametri şi rezultate

Orice parametru transmis trebuie sǎ aibǎ o valoare validǎ, utilizabilǎ !

⇒ un pointer transmis trebuie sǎ indice o zonǎ de memorie validǎ!

– zona respectivǎ e folositǎ la citire sau scriere, depinzând de funcţie

NU: char *p; strcpy(p, "un sir"); p neiniţializat/nealocat !

NU: char **endptr; l=strtol(sir, endptr, 10); endptr e nealocat!

DA: char *endptr; l=strtol(sir, &endptr, 10); scrie valoare la &endptr

O funcţie nu poate ı̂ntoarce adresa unei variabile locale (ex. tablou).

– e alocatǎ pe stivǎ ⇒ va dispare odatǎ cu ieşirea din corpul funcţiei

⇒ un pointer returnat de o funcţie provine din a) un parametru;

b) o variabilǎ globalǎ (problematic: suprascriere); c) alocare dinamicǎ

Un pointer returnat de o funcţie trebuie sǎ fie valid sau NULL.
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