Prin magistrala se intelege un grup de linii cu caracteristici comune functionale, logice
si electrice si cu posibilitatea de a permite conectarea directa la ea a mai multor
blocuri care indeplinesc, insa, anumite cerinte

Orice microprocesor are 3 magistrale:

e de adrese,
e de datesi
e de comanda si control

Memoria fixa:
U implementata cu circuite ROM, OTP, EPROM, EEPROM sau Flash,
U memoreaza programe de sistem sau aplicative,
Memoria de scriere/ citire (RAM):
U pentru memorari temporare iar la PC si pentru memorarea, in timpul unei
sesiuni de lucru, a sistemului de operare,
U SRAM (RAM static) si DRAM (RAM dinamic).
Porturi de intrare/ iesire:
O asigura interfata dintre unitatea centrala si echipamentele de intrare/ iesire,
U converteste informatia din formatul unitatii centrale in cel al perifericelor si
invers.
Decodificatorul de memorie (DECM):
U genereaza semnale de selectie pentru circuitele de memorie,
O are caintrari linii din magistrala de adrese.
Decodificatorul de porturi (DECP):
U genereazd semnale de selectie pentru circuitele de memorie,
O are caintrari linii din magistrala de adrese.
Multiplexare
U Este o metoda prin care diferite semnale sunt combinate in unul singur prin
intermediul unui mediu comun; scopul este de a partaja o resursa
Demultiplexare
L Este procesul invers multiplexarii prin care se permite extragerea semnalelor
muliplexate
Circuite integrate decodificator uzuale:
74x138: decodificator 3 > 8,
74x139: decodificator 2 x 2 - 4,
74x42: decodificator 4 > 10,
74x154: decodificator 4 - 16.
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B Circuitul decodificator 74x138:

O Intrarile decodificatorului de memorii:
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B linii din magistrala de adrese, corespunzatoare zonelor ocupate de
aceste circuite si
B semnale de comanda (uneori).
U Tehnici pentru obtinerea semnalelor de selectie:
B Adresarea liniara,
B Decodificarea completa,
B Decodificarea incompleta.
Pe magistrala de adrese pot circula mai multe tipuri de informatii:
U adrese de locatii de memorie,
U adrese de porturi de intrare/ iesire,
O continuturi de registre
Prin port de intrare/ iesire sau, mai scurt, port, se intelege un circuit, sau grup de
circuite, care fac legatura intre unitatea centrald a unui microsistem si dispozitivele si
echipamentele periferice.
Porturi + circuite de legatura intre ele = interfata
Interfata seriald constd in totalitatea circuitelor si programelor de bazd care asigurd
comunicarea intre unitatea centrald si un echipament periferic, aceasta fiind de tip bit
dupd bit.
Transferul serial este foarte util atunci cand exista distante mari (peste 3 m) intre
echipamentele care comunica.
Interfete seriale:
O Fara fir: Bluetooth, WiFi, ZigBee etc.




QO Cufir: RS232, R$485, I°C, CAN, USB, Flexray etc.
B Directia de deplasare a datelor:
O transferuri simplex:

sunt transferuri unidirectionale;

un echipament este intotdeauna transmitatorul, celdlalt este
intotdeauna receptorul iar transferul are loc intotdeauna de la
transmitator la receptor;

se realizeaza pe o singura linie de semnal, insotita de linia de masa
corespunzatoare;

O transferuri semi-duplex sau half duplex:

sunt transferuri bidirectionale dar la momente de timp diferite;
ambele echipamente sunt transmitatoare si receptoare, iar
transferurile pot avea loc in orice directie dar la momente de timp
diferite;

necesita o singura linie de semnal, insotita de linia de masa
corespunzatoare;

O transferuri duplex sau full duplex:

sunt transferuri bidirectionale ce pot avea loc simultan;

ambele echipamente sunt transmitatoare si receptoare;

necesita doua linii pentru semnal insotite de linia sau liniile de masa
corespunzatoare.

B Exista doua unitati de masura a vitezei transferului: bit pe secunda (bps) si baud.
B Un baud se defineste ca o tranzitie electrica a liniei. Cu cat este mai mare rata de
baud, cu atat mai multi biti per secunda sunt transferati;
U Daca transferul intre cele doud echipamente, de exemplu doua calculatoare,

a

se desfasoara sub forma digitald, adica cele doua echipamente sunt legate la
liniile seriale direct, fara MODEM, atunci 1 bps = 1 baud.

Daca transferul se desfasoara sub forma analogica, pe linii telefonice intre
doua MODEM-uri, de exemplu, atunci 1 bps # 1 baud.

Relatia intre ele depinde de metoda de codificare a datelor pe linii folosita de
MODEM-uri.
Se obisnuieste sa se lucreze cu anumite viteze. Treptele de viteza mai utilizate
sunt: 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600, 115200 mai rar
230400, 460800 bps.

B Permit abandonarea momentana de catre microprocesor a executiei unui program si
inceperea executiei unui alt program situat oriunde in spatiul de memorie.
B LED (Light Emitting Diode): dioda luminiscenta
O Anodul este terminalul mai lung iar catodul este terminalul mai scurt;



Vedere de jos: catodul este tesit;
Parametri electrici (LED-urile cu diametrul de 3 -5 mm):
Curent: 10 mA,
Cadere de tensiune: 1,6 V (LED rosu) — 3,5 V (LED alb)
B Un circuit afisaj cu segmente cu 1 rang = 8 leduri conectate impreuna plus unul
pentru punct.
U Comanda:
B Anod comun:cu0,
B Catod comun:cu 1.
U Pentru a afisa este necesara crearea configuratiei corespunzatoare cifrei care
se doreste a se afisa
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