FIŞA DISCIPLINEI
1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	 Universitatea Politehnica Timișoara 

	1.2 Facultatea
 / Departamentul

	 Facultatea de Automatică și Calculatoare/Departamentul Calculatoare și Tehnologia Informației 

	1.3 Domeniul de studii (denumire/cod
)
	 Calculatoare și Tehnologia Informației 

	1.4 Ciclul de studii
	Licență  

	1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)
	 Calculatoare/inginer 


2. Date despre disciplină
	2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativă

	 Programare orientată pe obiecte / DD 

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	 Conf.dr.ing. Cristina Marinescu 

	2.3 Titularul activităţilor aplicative

	 Drd.ing. Andy Molin, Drd.Ing. Mario Riviș 

	2.4 Anul de studii

	 3 
	2.5 Semestrul
	 3 
	2.6 Tipul de evaluare
	 E 
	2.7 Regimul disciplinei

	 DI 


3. Timp total estimat - ore pe semestru: activități didactice directe (asistate integral sau asistate parțial) și activități de pregătire individuală (neasistate) 

	3.1 Număr de ore asistate integral/săptămână
	 5  , format din:
	3.2 ore curs
	 3 
	3.3 ore seminar/laborator/proiect
	2 

	3.1* Număr total de ore asistate integral/sem.
	 70  , format din:
	3.2* ore curs
	42 
	3.3* ore seminar/laborator/proiect
	 28 

	3.4 Număr de ore asistate parțial/săptămână
	   , format din:
	3.5 ore practică
	 
	3.6 ore elaborare proiect de diplomă
	  

	3.4* Număr total de ore asistate parțial/ semestru
	   , format din:
	3.5* ore practică
	  
	3.6* ore elaborare proiect de diplomă
	  

	3.7 Număr de ore activități neasistate/ săptămână
	 5.3  , format din:
	ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	 1.3 

	
	
	ore studiu individual după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	 2 

	
	
	ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de casă și referate, portofolii și eseuri
	 2 

	3.7* Număr total de ore activități neasistate/ semestru
	 70  , format din:
	ore documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	 18 

	
	
	ore studiu individual după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	 28 

	
	
	ore pregătire seminarii/laboratoare, elaborare teme de casă și referate, portofolii și eseuri
	 28 

	3.8 Total ore/săptămână 

	 10.3 

	3.8* Total ore/semestru
	 144 

	3.9 Număr de credite
	  6 


4.
Precondiţii (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum
	·  Programarea Calculatoarelor, Tehnici de Programare 

	4.2 de competenţe
	·  Programare structurală 


5.
Condiţii (acolo unde este cazul)
	5.1 de desfăşurare a cursului
	·  Sală echipată cu videoproiector/ laptop și tablă 

	5.2 de desfăşurare a activităţilor practice
	·  Laborator cu 15-18 calculatoare pe care a fost instalată Java (compilator + mașină virtuală) 


6.
Competenţe la formarea cărora contribuie disciplina
	Competenţe specifice
	·  Proiectare și modelare (UML) orientată pe obiecte,

·  Utilizarea Java pentru scrierea programelor,
· Aplicarea principiilor de proiectare pentru scrierea de cod curat
·  

	Competențele profesionale în care se înscriu competențele specifice
	·  [X] 1. Operarea cu fundamente ştiinţifice, ingineresti şi ale informaticii.

· [X] 2. Proiectarea componentelor hardware, software şi de comunicaţii.

· [X] 3. Soluţionarea problemelor folosind instrumentele ştiinţei şi ingineriei calculatoarelor.

· [X] 4. Îmbunătățirea performanțelor sistemelor hardware, software și de comunicații.

· [X] 5. Proiectarea, gestionarea ciclului de viata, integrarea şi integritatea sistemelor hardware, software şi de comunicaţii.

·    [] 6. Proiectarea sistemelor inteligente 

	Competențele transversale în care se înscriu competențele specifice
	·  [X] CT1. Comportarea onorabilă, responsabilă, etică, în spiritul legii pentru a asigura reputaţia profesiei.

· [] CT2. Identificarea, descrierea şi derularea proceselor din managementul proiectelor, cu preluarea diferitelor roluri în echipă şi descrierea clară şi concisă, verbal şi în scris, în limba română şi într-o limbă de circulaţie internaţională, a rezultatelor din domeniul de activitate.

· [X] CT3. Demonstrarea spiritului de iniţiativă şi acţiune pentru actualizarea cunoştinţelor profesionale, economice şi de cultură organizaţională. 


7.
Obiectivele disciplinei (asociate competențelor de la punctul 6)
	7.1 Obiectivul general al disciplinei
	·  Principalul obiectiv al cursului este familiarizarea cu paradigma obiectuală de scriere a programelor în limbajul Java. 

	7.2 Obiectivele specifice
	·  Studenții vor ști să structureze un sistem software în maniera obiectuală. 


8.
Conţinuturi

	8.1 Curs
	Număr de ore
	Metode de predare


	 1. Introducere
1.1 Programare orientată pe obiecte: Definiție și limbaje
1.2 Primii pași în Java 
	 3 
	  Prezentări însoțite de diapozitive. Mostre de cod sursă. 

Materialele (diapozitive, cod sursă) vor fi disponibile in Campus Virtual (Id Curs = 1638)

La nevoie ar putea fi creată o echipă Microsoft Teams și studenților li se va cere să se înroleze – la cerere putem organiza întâlniri 1 la 1 folosind platforma menționată. 

	 2. Clase și obiecte
2.1 Definirea unei clase. Instanțierea unui obiect
2.2 Atribute și metode

2.3 Convenții de cod Java

2.4 Câteva elemente UML 
	 3.5 
	

	 3. Transmiterea mesajelor
3.1 Supraîncărcarea metodelor
3.2 Transmiterea parametrilor în Java

3.3 Clasa Object 
	 3.5 
	

	 4. Câteva clase Java predefinite
4.1 Clasa String
4.2 Tablouri

4.3 Clase înfășurătoare

4.4 Operații de Intrare/Ieșire 
	 3 
	

	 5. Moștenirea
5.1 Definiție
5.2 Metode moștenite versus suprascrise
5.3 Compoziție versus moștenire  
	 3.5 
	

	 6. Polimorfismul

6.1 Definiție

6.2 Principiul de proiectare Închis/Deschis

6.3 Supraîncărcarea versus suprascrierea metodelor

6.4 Clase și metode abstracte 
	 3.5 
	

	 7. Interfețe
7.1 Definiția unei interfețe
7.2 Implementarea unei interfețe 
	 3 
	

	 8. Excepții
8.1 Concepte
8.2 Emiterea excepțiilor

8.3 Clauzele try/catch/finally

8.4 Metode proaste pentru manipularea excepțiilor 
	 3 
	

	 9. Colecții
9.1 Liste, iteratori, mulțimi și dicționare: introducere 
	 4 
	

	 10. Mecanisme avansate
10.1 Genericitate
10.2 Reflecția  
	 3 
	

	 11. Pachete și alte clase Java
11.1 Definirea și importarea unui pachet
11.2 Vizibilitate în interiorul și exteriorul unui pachet
11.3 Organizarea codului sursă 
	 3 
	

	 12. Elemente de interfețe grafice
12.1 Modelul de evenimente Swing
12.2 Câteva componente Swing 
	 3 
	

	 13. Despre scrierea de cod curat 

13.1 Probleme frecvente în codul sursă
13.2 Principii de proiectare pentru scrierea de cod curat 
	 3 
	

	  
	  
	


	Bibliografie
   1. Petru Florin Mihancea, Cristina Marinescu, Programare Java, "Politehnica" University of Timisoara Press, ISBN 978-606-554-285-3, 2011.
2. James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha, Alex Buckley, The Java Language Specification, 8th Edition, Addison-Wesley, 2014. 


	8.2 Activităţi aplicative

	Număr de ore
	Metode de predare

	 1. Introducere 
	 2 
	 Fiecare subiect de la laborator va face obiectul unei probleme care va trebui rezolvată de studenți. Uneori ar putea fi utilizată o echipă Microsoft Teams.
Vor fi trei teste la care studenții vor primi note în timpul semestrului 

	 2. Clase și obiecte 
	 2 
	

	 3. Transmiterea mesajelor 
	 2 
	

	 4. Câteva clase Java predefinite
4.1 Evaluare  
	 6 
	

	 5. Moștenirea 
	 2 
	  

	 6. Polimorfismul 
	 2 
	  

	 7. Interfețe 
	 2 
	  

	 8. Excepții 
	 4 
	  

	 9. Colecții
9.1 Evaluare 
	 6 
	  

	Bibliografie
   1. Petru Florin Mihancea, Cristina Marinescu, Programare Java, "Politehnica" University of Timisoara Press, ISBN 978-606-554-285-3, 2011. (Laboratorul depinde foarte tare de problemele de la fiecare capitol al cărții care vor fi traduse în limba română)

2. James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha, Alex Buckley, The Java Language Specification, 8th Edition, Addison-Wesley, 2014. 


9.
Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
	·  În prezent, există multe companii care dezvoltă sisteme software dezvoltate folosind paradigma obiectuală și, în consecință, folosirea acestei paradigme este obligatorie.
· 


10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare

	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din
        nota finală

	10.4 Curs
	  Intrebari teoretice/exerciții/probleme legate de subiectele prezentate despre paradigma obiectuală.   
	 Examen scris / Chestionar online 
	 66.66%  

	10.5 Activităţi aplicative 
	S:      
	  
	  

	
	L:    Rezolvarea a diferite exerciții/probleme folosind paradigma obiectuală.  
	 Media aritmetică între cele trei note primite în săptămânile de evaluare. 
	 33.33% 

	
	P
:      
	  
	  

	
	Pr:          
	  
	  

	10.6 Standard minim de performanţă (se prezintă cunoștințele minim necesare pentru promovarea disciplinei și modul în care se verifică stăpânirea lor
)

	·  Scrierea de programe funcționale care implementează cerințele de bază, acoperind principalele subiecte predate la curs. 


	Data completării
	Titular de curs

(semnătura)
	Titular activităţi aplicative

(semnătura)

	  25.09.2024  
	
	

	Director de departament

(semnătura)
	Data avizării în Consiliul Facultăţii

	Decan
(semnătura)

	
	      
	


� Se înscrie numele facultății care gestionează programul de studiu căruia îi aparține disciplina.


� Se înscrie numele departamentului căruia i-a fost încredințată susținerea disciplinei și de care aparține titularul cursului.


� Se înscrie codul prevăzut în HG – privind aprobarea Nomenclatorului domeniilor și al specializărilor/programelor de studii, actualizată anual.


� Disciplina se încadrează potrivit planului de învățământ în una dintre următoarele categorii formative: disciplină fundamentală (DF), disciplină de domeniu (DD), discipină de specialitate (DS) sau disciplina complementară (DC).


� Prin activități aplicative se înțeleg activitățile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practică (Pr).


� Anul de studii în care este prevăzută disciplina în planul de învățământ.


� Disciplina poate avea unul din următoarele regimuri: disciplină impusă (DI) sau disciplină obligatorie (DOb)-pentru alte  domenii fundamentale de studii oferite de UPT, disciplină opțională (DO) sau disciplină facultativă (Df).


� Numărul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,…,3.8* se obțin prin înmulțirea cu 14 (săptămâni) a numărului de ore din rubricile 3.1, 3.2,…, 3.8. Informațiile din rubricile 3.1, 3.4 și 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) ( 28 ore/săpt. și (3.8) ( 40 ore/săpt.


� Numărul total de ore / săptămână se obține prin însumarea numărului de ore de la punctele 3.1, 3.4 și 3.7.


� Se detaliază toate activitățile didactice prevăzute prin planul de învățământ (tematicile prelegerilor și ale seminariilor, lista lucrărilor de laborator, conținuturile etapelor de elaborare a proiectelor, tematica fiecărui stagiu de practică). Titlurile lucrărilor de laborator care se efectuează pe standuri vor fi însoțite de notația „(*)”.


� Prezentarea metodelor de predare va include și folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagină personalizată de web, resurse în format electronic etc.).


� Cel puțin un un titlu trebuie să aparțină colectivului disciplinei iar cel puțin un titlu trebuie să se refere la o lucrare de referință pentru disciplină, de circulație națională și internațională, existentă în biblioteca UPT.


� Tipurile de activități aplicative sunt cele precizate în nota de subsol 5. Dacă disciplina conține mai multe tipuri de activități aplicative atunci ele se trec consecutiv în liniile tabelului de mai jos. Tipul activității se va înscrie într-o linie distinctă sub forma: „Seminar:”, „Laborator:”, „Proiect:” și/sau „Practică:”.


� Cel puțin un titlu trebuie să aparțină colectivului disciplinei.


� Fișele disciplinelor trebuie să conțină procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor și a formelor de evaluare, precum și cu precizarea ponderilor atribuite acestora în nota finală. Criteriile de evaluare se formulează în mod distinct pentru fiecare activitate prevăzută în planul de învățământ (curs, seminar, laborator, proiect). Ele se vor referi și la formele de verificare pe parcurs (teme de casă, referate ș.a.)


� În cazul când proiectul nu este o disciplină distinctă, în această rubrică se va preciza și modul în care rezultatul evaluării proiectului condiționează admiterea studentului la evaluarea finală din cadrul disciplinei.


� Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.


� Avizarea este precedată de discutarea punctului de vedere al board-ului de care aparține programul de studii cu privire la fișa disciplinei.






