Prelucrare de texte si fisiere. Aplicatii 1

Cum citim de la intrare

— un cuvant (orice pana la spatiu alb)

char s[80]; scanf("%79s", s);
spatiu alb = spatiu sau \f \n \r \t \v
ignora spatii albe initiale; adauga ’\0’ la sfarsit
Atentie! Nu se poate citi o linie de text Tn acest fel |
din Ana are mere va Citi doar primul cuvant: Ana

— O linie de text, pana la ’\n’
char s[80]; fgets(s, 80, stdin);
Citeste max. 80-1 caractere, inclusiv ’\n’, adauga ’\0’ la sfarsit

stdin: identificator definit Tn stdio.h pt. fisierul standard de intrare
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Cum testam sfarsitul de fisier

1. In orice punct de program: int feof (FILE *xfp)
returneaza nenul (adevarat) daca s-a atins sfarsitul lui fp; O daca nu
pentru fisierul de intrare: feof (stdin)

2. Dupa valoarea returnata de functiile de intrare:

int c; ¢ = getchar(); if (c == EOF) /*x ... x/
Atentie! c trebuie declarat int pentru a testa de EOF
valoarea EOF (-1) e diferita de cea a oricarui caracter (0 .. 255)

scanf returneaza EOF (-1) daca Tntalneste imediat sfarsitul de fisier
(nu si daca a reusit sa citesca macar ceva)

= Folositi doar if (scanf(...) == nr_variabile_dorite) pentru a testa
citire corecta, nu doar if ((scanf(...)) (pentru ca si EOF e nenul)

fgets returneaza NULL daca fisierul se termina Tnainte de a citi ceva
Exemplu: prelucrarea unui fisier linie cu linie
char 1in[128]; while (fgets(lin, 128, stdin)) /* prelucreazd lin */
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Citirea anumitor categorii de caractere

Atentie: Functiile din ctype.h returneaza nenul pentru un caracter
de felul dorit si O Tn caz contrar (NU neaparat 1 si 0)
nu scrieti niciodata if (isalpha(c) == 1) ci doar if (isalpha(c))

Atentie la cicluri infinite pentru sfarsit de fisier:
int c; while (isdigit(c = getchar())) /* ceva */
va iesi din ciclu cand c nu e cifra, inclusiv la EOF (nu e cifra)
int c; while (!isdigit(c = getchar())) /* ceva */
se va bloca la EOF, pentru ca nu e cifra (nici isalpha, isspace, €tc.)
while (!isdigit(c = getchar()))
if (c == EOF) break; /* sau ce vrem si facem la EOF */

else /* restul prelucrarii */
Ignora oricate spatii albe: scanf (" ");

Ignora pana la sfarsit de linie: scanf ("%*x["\n]"); scanf("%*1[\nl");
(citeste si ignora (x) oricate caractere diferite (©) de \n Si un \n
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Prelucrare de texte si fisiere. Aplicatii o - . . . 4
Cfltlrea SI prelucrarea pana la sfarsit de fisier

Pentru a prelucra corect pana la EOF nu e suficienta secventa din stanga
deoarece 'feof () |la Tnceputul ciclului nu garanteaza o citire corecta.
Trebuie testata citirea corecta (getchar() != EOF, fgets(...) != NULL,
valorea lui (f)scanf), si tratat cazul de eroare (ex. iesirea din bucla)

while !(feof(fisier)) { for (;;) {
citeste(); if (citeste() != CORECT) break;
prelucreaza() ; prelucreazi() ;

} +

Indicatorul de sfarsit de fisier e pozitionat doar cand se Tncearca citirea
dincolo de sfarsitul fisierului, nu cand s-a citit ultimul caracter.

— dupa citirea ultimului element, feof () poate fi adevarat sau nu

ex. pt. un fisier de Tntregi separati prin spatii, feof () e pozitionat dupa
citirea ultimului doar daca nu e urmat de altceva (ex. spatiu, \n)

ex. la citirea linie cu linie, feof () e pozitionat dupa citirea ultimei linii
doar daca ea nu se termina cu \n.

— daca feof () e fals, fisierul poate sa mai contina un element sau nu
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Problema de la laborator

Sa se tipareasca, pe cate o linie, toate secventele de cifre din intrare.

O abordare: textul e o repetitie de: grup de cifre, grup de alte caractere
= structura: doua cicluri consecutive, Tntr-un ciclu pana la EOF

’\n’ se tipareste la trecerea intre cele doua (preferabil dupa cifre)

se incepe cu grupul de alte caractere (posibil vid)

void main(void)
{
int c;
do { /* si EOF e !isdigit, atentie la ciclu infinit! */
while (!'isdigit(c = getchar())) if (c == EQF) return;
/* aici, c e sigur o cifra; repeta cat timp e cifra */
do putchar(c); while (isdigit(c = getchar()));
putchar(’\n’); /* gata cifrele, c e altceva, poate EOF */
} while (c != EOF);
+
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Extragerea secventelor de cifre (cont.)

Mai simplu: cand vedem o cifra, citim si tiparim cat timp e cifra
void main(void) {
int c;
while ((c = getchar()) != EQOF)
if (isdigit(c)) { /* prima cifra; continua cu restul */
do putchar(c); while (isdigit(c = getchar()));
putchar(’\n’); /* gata grupul de cifre */
} /* daca nu e cifra, nu trebuie facut nimic */

}
De considerat, pentru prelucrari pe secvente de caractere:

— cum e definita secventa cautata, si ce poate fi Tntre secvente 7

— ce trebuie facut la separarea Tntre secvente (cicluri Tn program) 7

— care e starea (caracterul curent) Tnainte si dupa fiecare ciclu 7
— EOF poate interveni oricand. Se opreste corect programul 7
Incercati sa priviti problema (si solutia) ca un automat:

Tn orice punct din program, ce poate interveni ? ce trebuie facut 7
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